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このたびはブレイステーシヨン用ソフト 「The Legend of Heroes IV 朱紅い零 こ をお買い上げいただき、まことにあ 
りがとうございます。プレイを始める前にこの解説書をお読みください c また、お読みにな5れたあとは大切に保管し 
てくださいますようお願いいたします。 
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プレイステーションのふたを開け、レーベル面を上にして The Legend of Heroes 
IV 朱紅い韦』のディスクをセット後、ふたを閉めて電源ポタンを入れてください。タイト 
ル画面表示後にスタートポタンを押すと写真のような画面になりますので、最初から始 
める場合は「最初から始める」を、メモリーカ_ドへ保存したデータ（一 P 12 「セーブ 
と□ー ドについて j 参照）でゲームを再開する場合は r 続きから始める」をそれぞれ〇 


ポタンで選んでください。 
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最初から始める 
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2 つの神の間で揺れ動く人問たちの大地、 

エル•フイルデイン。 

それは r 神々の争い j か3残る根深き因縁。 

人を守りし神として正神殿にまつられるパルドゥス。 
邪神として破壊的な改革を好む者たちの象徴となつた 
オクトウム。 


賢者ガウェインと女神官オレシアの計らいにより、混乱 
の中をなんとか脱出した兄妹だが、神宝を狙う邪宗教徒 
の追跡から逃れるため、兄妹は互いの場所も伝えず、離れ 
離れに別れて暮らさねばならなくなつた。 
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アヴィンはノトス山脈の山頂、見晴5し小屋と呼 
ばれる賢者レミュラスの家へ……。 


そして妹のアイメルはオレシアへ連れ5れて何処 
かへ . 〇 




…やがて、8年が週ぎ、アヴィンが17才になった 
年、レミュラスは老衰により息を引き取る。レミュ 
ラスは死の間際、知人である賢者ディナーケンが、 
アイメルの消息を知っていると言い残した。 


アヴィンは友人のマイルと共に、アイメルを探す 
旅に出る;：とを決意した。 

だが、それはベリアス卿の率いる邪宗教徒たち© 
目に再びさ5されることでもあつた/ 

邪宗教徒たちは、今もアヴインたちが持つバルド 
ウスの神宝を探して捜査の網を広げていた。 
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本編の主人公。幼い頃、妹のアイメルと共に 
引き取られていたカテドラールが邪宗教徒 
の製撃を受け陥落。襲撃の最中、賢者ガウエ 
インと女神官オレシアの計らいで辛くも脱 
出に成功する。この際、アヴィンは最高導師 
からバルドウスの神宝力べツサを、妹ア $〆 
ルはクエルポを託される。邪宗教徒の追^か 
ら逃れて神宝を守るため、兄妹はて暮> 

アヴインはノトズ地方の賢4 


ウルト村出身。アヴィンがレミ 
ュラスの元に来て以来の親友。 
冷静だが、少しおっとりしてい 
る面もある^気が優しく、兄の 
ような目でアヴィンを見ており， 
アイメル捜しの旅にも彼のこと 
が心配で同行する。 


すことになり 
レミユラスの元に預けられ/? 






〇 


アヴィンの妹。カテドラールが邪宗 
教徒の襲撃を受けた際にアヴィンと 
—緒に脱出。アヴィンとは途中で別 
れ、彼も知らない別の場所へ預けら 
れた。孤児のアヴィンにとってはた 
った1人の肉親である。 

































































エル•フィルデンの三賢者の一人。アヴィンとアイメルをカテドラールから脱出させ、 
その後もオレシアや他の賢者たちと協力して邪宗教徒の追っ手から二人を守った。 
現在は正神殿の顧問を務める一方、プリザックで船乗りを集めて海運業を営む。 







ガウェイン 


51才 


アルチェム 15才 





HRPMPfPIIS^HV 


花や鳥と心で語り合う、自然を愛する少女。感受性豊かで思いやりがある。誰にでも優しく、 
誠意をもって接する D 


ルテイス 


16才 


人々から邪宗教徒と呼ばれるオク 


ム僧兵団の独立部隊として、相棒のバ 


スターと共に行動している。オクトウ 


ム神の教えのために行動しているが、 
組織としての在り方には疑問を持ち始 


めている。 
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ベリアス卿4 2 才 




オクトゥム神を崇める邪宗教の最高責任者。人々から 
邪宗教とののしられるオクトゥム神にこそ、世の矛盾 
を克服する神の心理があると提唱し、日陰へ追いやら 
れたオクトゥム崇拝を復活させようとしている。 


邪神官ボルゲイド 


37才 




ベリアス卿直属の櫟動部隊責任者。破壊や殺戮に心 
を痛めることもなく、目的のためには手段を選ばな 
い。ボルゲイド僧兵団を操り、バルドウス信徒の弾圧 
や神宝の回収を進めている。 
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セレクトボタン 


使用しません 


m m m 


コマンドウインドウを開く戦闘時にはシステムコマンドウィンドウを開く 


ステータス画面で表示キャラを変更する 


• ■电_ ■ «•響 


使用しません 


暑 ■ _ k . 毋 


R 1ポタン 


ステータス画面で表示キャラを変更する 
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アイテム、魔法の解説表示コマンドウインドウを開く 


押しながら方向キーでダッシュ移動戦闘時に道具コマンドを実行 


決定 


X ボタン 


キャンセル 
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画面中央のキャラクター（アヴィン）を操作 
してゲームを進めます。画面上の他キヤラク 
ターやカウンターにぶつかることで会話でき 
ます。また、△ボタンを押すとコマンドウィ 
ンドウとステータスウインドウを表示するこ 
とができます。 


① 名前 

そのキャラクターの名前です。 

㊣ 魔術レベル 

そのキャラクターの魔術レベルです。 

武術レベル §) マジックポイント/最大マジックポイント 

そのキャラクターの武術レベルです。アイ左側が現在のマジックポイント、右側が最 
コンは使用できる武器の種別を表わしてい大値を表わしています。 

ます。 


@ ヒットポイント/最大ヒットポイント 

左側が現在のヒットポイント、右側が最大 
値を表わしています。 


彎: 
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通常画面で△ボタンを押すとコマンドウィンドウを 
表示できます。ここではこのコマンド[こついて解説 
していきます。 


@ 魔法 
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キャラクターが修得している魔法を使用します。 


回復魔法などは?す象の選択が必要となります。 


©道具 
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道具を使用、もしくは解説を見ることができま 


す。道具は1つの種類につき最大10個まで持つ 
ことができ、それはパーテイ共通のものとなり 
ます。また、各キャラが装備しているものは表示 
されません。 


持っている道具の解説を見ます。効力がわから 
ない道具を手に入れたときなどは、まずこのコ 
マンドを実行しましょう。 


道具を使います。回復アイテムなど、1回使うと 


なくなってしまうものもあるので注意してくだ 
さい0 


道具の位置を入れ換えます。最初に選択した道 
具と次に選択した道具の位置が入れ換わります。 
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選択した道具を捨てます。_度捨ててしまうと 
拾うことはできませんので、よく考えてから捨 
ててください 
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キャラクタ-の装備を変更します。装備できるのは武器 ， £ m 

鎧，盾♦顏の_です(ただし、雕にょっては、_を 

使用するために盾が装備できない場合があります）。装備し濯 ^^^^ 

たい武具を選んでボタンを押すと装備を変更できます。 1 : 

また、左のウィンドウには力-ソル位置の武具を装備した 麵 mummb k 
場=能=が===ン、 ri ボタ 

ンでキヤフクターを？？吏するしとかできます。 戈 ^ mmmmm^msm»smmmmmmmmi_mmmmmmmmmmmimmfmfM 

※各キャラクターは使用できる武器の種類があらかじめ決まつています（アヴィンは剣 v マイルはブーメラン 
等)。装備できない武器を買ってしまわないよう、ご注意ください。 


そのキャラクターの物理的攻撃力を 
表わします。この数値が大きいぼど、 
敵に与える ダメージが 多くなります。 


そのキャラクターの魔法の力を表わ 
します。魔法攻撃、回復魔法の威力、精 


そのキャラクターの魔法的な防御力 
を表わします。この数値が大きいぼど、 
敵から受ける魔法攻撃のダメージが 
減少します。 


そのキャラクターの物理的防御力を 
表わします。この数値が大きいほど、 
敵から受ける直接攻撃のダメージが 
減少します。 


そのキャラクターの精神的な力を表 
わします。魔法攻撃の命中率、回避率、 
および魔法や道具の特殊効果の成功 


そのキャラクターの攻撃命中率、回避 
率、反撃率、会心率に影響します。数値 
が大きいほど有利になります。 


\技 


行動の順番がまわってくる速さに影 
響します。この数値が大きいほど速く 
行動できます。 


戦闘時の移動力を表わします。この数 
値が大きいほど1回に移動できる距 
離が長<な〇ます。 
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隊列を入れ換えます。下に配置したキャラクター 
がパーテイの先頭、上に配置したキャラクターが 
後方となります。 


，啊 ㈣ 卿 mm 野釋，警! m -偷，雜 


アヴィンおよび仲間となるキャラクターを戦闘中 
にどのように動かすかを設定します。 

手動以外を選択するとオートパトルを行います。 
また、パーティ全体を同じように設定することも、 
個人個人で設定することもできるようになってい 
ます。ただし、オートバトルを行う場合、道具を 
使う、退却するなどの行動はしませんのでご注意 
ください。 


武器、または魔法のうち、効果が大きい 
と思われるほうを選択して攻撃します。 


魔總止 

魔法を一切使わず、攻撃のみを行います 
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定ではふつうになつています。 
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メッセージの速度を変更します。はやい/ふつう/おそいの3段階から選択してください。初期設 
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戦闘時のアニメーションの表示、非表示を選択します。 ON で「アニメーション表示あり 」、 OFF 


で「アニメーシヨン表示なし j になります。 


©システム 


ゲームシステムに関する設定を行います 




靈鐘 


ゲームの途中経過を保存するにはセーブを行う必要があります（セーブには別売りのメモリ 
一力 ー ドが必要ですのでご注意ください)。 

セーブを選択後、続いてページ番号を選択して 
から、保存場所を選択してください。セーブは 
メモリーカードの空き容量1ブロックにつき 
2つ、つまりメモリーカード1枚につき最大 
30箇所、行うことができます。 

データを 読み込み、 ゲームを 再開するときには 
□ー ドを選択し、同様にしてページ番号、セー 
ブ箇所を選択していってください。 




















































































マップ上で魔獣に邐遇すると戦闘に突入します。本作ではマップの地形_ぞン匕 
がそのまま戦闘の場となりますので、地形によっては有利な場所や不利な 

戶瓿わ冰卜 m 字才 m ★的 r 商酎吏左才。ァ M 才知、白い七-阡眺别 

rJT (3 D つ/こリし车9。 ^V* q c 1 ±y y 7 D 1 - ip し'チムス_ 不 ■」、 ■- v--^i 

パーティ全員が戦闘不能（ヒットポイント 0) になると敗北です。敗北した場合はゲームオーバ_となります。 

戦闘が始まると、行動力の能力によって行動順番が決定されます（行動力に大きく差がある場合は一方が続けて 
行動できる場合もあります)。 

味方キヤラクターが行動可能になると、戦闘コマンド（次べージ参照）と戦闘フィールドにいるキャラクターの 
ヒットボイント、マジックポイントの状況がウィンドウで表示されます。 

※オートバトルが設定されていると自動的に戦闘が始まりますが、スタートボタンを押してシステムメニューを 
開けば、手動に変更することができます。 


戦闘に勝利すると経験値とビスカが手に入ります。攻撃を行うことで武術経験値を、魔法を使うこと 
で魔術経験値を得ることができます。ビスカは武器屋や道具屋で□ゼ（所持金）に換えることができ 
ます （— P 17「店•施設」参照)。 


敵から攻撃を受けるなどしてキャラクターの状態が変化することがあります。以下ではその種類と回復方法を解説 
します。なお、毒と麻痺は戦闘不能になると効果が消えます。またすベての状態変化は宿屋で休むかテントを使う 
ことによって回復しま节 


〇 


戦闘中•非戦闘中を問わずヒットボイントが減少していきます。キュア•ポイズン（白魔法）か毒消し草（道具) 
によって回復させることができます。 
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時のシステムコマンドにつし〗 
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©戦 闢コマンド 
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攻撃可能範囲にいる敵を攻撃します。コマンドを選 
択すると力ーソルが出現しますので、攻撃する敵を 
決定してください。 


\ m^ r ' ' ......,| p __ j _* ii _ f h … 


39 HHIPPP 

魔法射程範囲内の敵や味方に魔法を使います （p 


15「魔法」参照 h 使用する魔法を選択後、対象を選 
択する場合はカーソルを移動させて決定してくだ 


使用する道具を選択後、対象を選択する場合はカー 
ソルを移動させて決定してください。 


■: 

キャラクターが画面端にいるときだけ表示されま 
す。このコマンドを実行するとキャラクターが画面 
外へ退却し、以後、戦闘終了時まで再び戦闘に参加 
することはできなくなります。また、複数のパーテ 
ィーメンバーが退却する場合は、同じ方向にしか退 




mLmm - 

有効範囲内の敵や味方に対して道具を使用します。 


何もせずに行動を終了します。 I 


戦闘中にスタートボタンを押すことにより、システム3マンドウィンドウを開くことができます。ここで行えるこ 


興卿とぉりです。 

キャラクタ_のステ_タスを確認します（一 pio 「ステータスの説明」参照)。 
靈 手動、または自動戦闘の設定を行えます（一 p 11「戦闘設定」参照 h 

猶闘アニメ—シヨンの on / off を設定します （— P 12 「システム』参照)。 
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戦闘中にまったく行独できなくなります::非戦 _ 中は魔法を使うことができません。キュア•パラライズ 


HP が0になると戦闘不能になります。戦闘中にまったく行動できず、非戦闘中は魔法を使うことができ 
ません。リストア（白魔法）か気付け薬（道具）によって回復させることができます。 | 

※パーティ全凰が麻痺および戦闘不能になっている場合、戦闘に突入した途端に敗北になります。 ! 


却できません。 


(白魔法）か活性剤 （ JH 具）によって回復させることができます。 
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魔法には攻撃系の黒魔法、回復系の白魔法、精獣を召喚する精霊魔 
法、各キャラクターが1つずつ持っている特殊魔法の4種類があり 
ます。戦闘中、非戦闘中を問わず、魔法を使うとマジックポイント 
を消費します。使える魔法の種類と特殊魔法はキャラクターごとに 
決まっているので変更することはできません（アヴィンはゲーム開 
始時に選択することができますが、以後の変更は不可能です）。黒魔法、白魔法、精霊魔法は魔術経験値 
が規定のレベルに到達すると、マジックギルドでより強力な魔法を授かることができます。 

※△ボタンを押すと魔法の解説を見ることができます。 

d 黒魔法 


攻撃系の魔法です ◦ 全魔法中、唯一「効力」という数値 
があり、これが2以上の黒魔法は、一度に複数の敵を 
攻撃したり1体の敵に集中攻撃することができます。 


効力2以上の黒魔法 

黒魔法は、効力が1増えるごとに「対象とな 
る目標を1,体増やす」「目標1体に与えるダ 
メ_ジを増やす』のいずれかの増幅攻撃を行 
えます。例えば効力3の魔法は効力1を3体、 
効力2と効力1を1体ずつ、効力3を1体と 
いう使い方ができます。もちろん、効力1を 
2体といつたように、最大まで増幅を行わず 
に魔法をかけることもできます。ただし、消 
費マジックポイントは効力1の場合のものな 
ので、増幅した場合はマジックポイントを2 
倍3倍と消費することになります。 
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d 白魔法 


u M iii M 


回復系の魔法です。戦闘中は相手と隣接していないと使うことができません。また「リストア J の魔法 
は、対象キャラクタ™の上に敵も味方も乗っていないときでないと効果がありません。 


Q 精霊魔法 



精獣を召喚して戦闘に参加させる魔法です。魔法を選択後、召喚する場所を決定してください。呼び 
だした精獣が倒された場合は、再度召喚することができます。なお、呼びだした術者が戦闘不能に陥 
つた場合、その精獣は消えてしまいます。※精獣を操作することはできません。 


地の精霊 _ 

攻撃力は低めですが、耐久力が高いのが特 
徴。前衛にして敵の足を止めたり、おとり 
として使うこともできます。 


水の精霪 


攻守のバランスに優れた精獣です。攻撃力 
も耐久力もそこそこあり、戦況に応じた行 


動が期待できます。 


火の精霊 





耐久力が低いので注意が必要ですが、他の 
精獣に比べると圧倒的に攻撃力が高く、敵 
に与える ダメージには 期待がもてます。 


d 特殊魔法 




風の精靈 


他の精獣に比べて素早い精獣を呼び出せま 
す。命中率や回避率も高いので敵をかぐ乱 
したりすることに優れています。 


各キャラクターが持っている固有の魔法です。プレイ開始時から決まって 
おり、プレイ中に変更することはできません。 
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ギルドにはソードギルドとマジックギルドの2 
種類があります。 

ソードギルドでは武術経験値に応じて称号と勲 
章が与えられ、さらにステータスのどれか1つを 
上昇させることができます。また、勲章の数に応 
じて店では売っていないアイテムと交換してく 
れます。 

マジックギルドでは魔術経験値に応じて称号と、 
より強力な魔法を授けてもらえます。またソード 
ギルドと同様にステータスのどれか1つを上昇 
させることができます。 


武器屋と道具屋では武器や道具の売買ができます（装備して 
いるものを売りたいときは装備から外してください）。 

売っている商品にカーソルを合わせた状態で△ポタンを押す 
と、その商品の説明を見られます。また武器屋と道具屋では、 
ビスカを□ゼに換金することも可能です。換金レートはどこ 
でも一定で、1ビスカ= 5 □ゼです。宿屋は、休むことによ 
りヒットポイント完全回復、マジックポイント完全回復、状 
態変化を治す t の3つの効果を得られます。別れるを選択す 
ると雇った仲間と別れることができます。別れた仲間と再び 
出会った場合は、別れたときのままのレベル、装備を保って 
います。 


斡旋所は大きな町の宿酒場にあります。ここでは様々な仕事 
(オープンシナリオ）を受け請うことができ、それを達成する 
ことで報酬を得られます，仕事の内容は各斡旋所によって異 
なりますが、報酬の受け取りと仕事のキャンセルはどこの斡 
旋所でも行えます。また、仕事の内容はゲームの進行状況な 
どによっても変わります。仕事を途中でキャンセルしたい場 
合や、受けた仕事の内容がわからなくなってしまった場合は、 
斡旋所のカウンターで話しかけてください。 
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® 標識 

フィールドマップや町の出入口などには、 
行き先を示す標識があります。 

標識に触れることにより、方角と行き先 
が表示されます。さらに、大きな町では町 
全体の地図が表示されるようになってい 
ます。大きな町に着いたら、まず標識で町 
全体を把握しておくと移勧が楽になるで 
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マップ上のアイコン 


、 釋轉, 
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現在地 
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アヴィンが現在い 
る場所を表わして 
います。 


ソードギルド 
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マジックギルド 


'm：\a 


お店など 


ソードギルドのあ 
る場所を表わして 
います。 


マジックギルドの 
ある場所を表わし 
ています。 


武器屋、道具屋、 
宿屋はそれぞれの 
お店の看板で表わ 
されています。 
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シリーズ最痛傑作が 
PlayStation でよ みがえる ! 

〆 "The Legend of Zeroes III 、 

〔白き魔女〕 

slps maol 標準価格 ¥5, 片〇 0( 税抜 ) A 
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伝説はここから始まる 


( The Legend of Zeroes I&II 

英雄伝説 


SLPSOl 323 標準価格 ¥ 5,800 (税抜) 








The Legend of Heroes 


シリーズラインナップ好評発売中 





英雄伝説 



































































































































































シワ ー ス M 新作 
運命のはざまで揺れ動く 
入圈たちのストーリー 





クロックをプレゼント！ 


r ^he Legend oj 池厂此シリーズの 
解説書にはキャンペーンの応募券がつい 
ています。3タイトルすベての応募券を切 
D 取 D 、 官製はがきに貼り付け、お客様の 
住所、氏名、年齡、電話番号を明記の上、下 
記の住]所までお送りください。抽選で100 
名様に、英雄伝説シ U —ズオリジナルプッ 
ク型ク □ック をプレゼント致します。 

※このキャンペーンは本製品だけでは応募でき 
ません。で注意ください。 

締切り：1998年10月末 B 

—^—— 宛先 ^- 


亍101_0063 

東京都千代田区神田淡路町 2-1 2 

神田郵便局留 
GMF ユーザー サボー ト行 

※なお、当選者の発表は商品の発送をもって 
翁麻 か元させて 31 ぎます。 

文がハ^■■•でヶ〜炉ヤち ，一 … ！ ミ如ヴ，“もへ‘ ^ ^ 2 ' へ、愈*.ン、バ、：為辦滅^%! 緣键總鐵象^^使!^ 
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スタッフ 



原作 

日本ファルコム株式会社 


JESc-rtr 

株式会社亜土電子工業 



制作 

株式会社 

セブンコンビュータライズドクリエイシヨンズ 


グラフィック制作 
有限会社アイオン 
アトリエ • ビトル 


メインプ□グラム 
斉藤希 


プログラム 
篠塚淳 
仲野圭介 
月井正博 
MOC 

植松寿和 


グラフィック 
杵渕進二郎（アイオン) 


小笠原弘子（アイオン） 

田賀敬子 
金子恵美 

深山千晴（アトリエ • ビトル） 

三谷奈穂子（アトリエ*ビトル) 


パッケージイラスト 
福纔攝広 




サウンドクリエイト 
サウンドチーム jdk (日本ファルコム） 
コンシュー マ， アレンジ ヴァージョン〜 


ディレ クター 
松江克実 (UAI) 

望月敬三 （7CC) 

西山徹（アトリエ*ビトル) 








サウンドコンノ（ージョン 
浅 J1 1政夫 


スペシャルサンクス 
Memphis 

阿部直久 
Honey 1 

野口祐介 


GMF 

石田寿雄 
永田 IP 二 
久保井宏子 
古川東洋 
菊地孝史 
別所恵 


マニュアル制作 

デザイン 
門脇ひろみ (SMC) 


ビジュアルコーディネイター 
佐藤徹 (SMC) 

中村義隆 (SMC) 


ライティング 
(株）へッドルーム 


Mb. 
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しょうじよう ちゆラい : 

使用上のご注意 J 


•このディスクは庭用ビデオゲーム•コンピュータ “ PlayStation ” 専用のソフトです。他の機種でお使いに 
なると、機器#の敌_の原因や耳等の身体に悪い影響を与える場合がありますので絶対におやめください。 


雜このディスクは I NTSC ] J 


マークあるいは 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 


の表記のある 


にほん こ く な いレよう 

日本国内仕様の 


u 

bi 


PlayStation ” にのみ好 fc しています。海夕 ftb 様の “ PlayStation ” では使用できません。# 「 fc 説書」および 
PlayStation ” 苯铋の [ M 謹#」「妾筌のために」をよ く お 蠱 みの1 M しい接 由％ M でご ください。 


❿このディスクを“ PlayStation ” 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトル%が印刷されている面）を 
i にしてください。また、舗芬を鹺く#し&み、ディスクを婪萣させてください。•プレイ# T 後 
| “ PlayStation ” 笨 S からディスクを取り由す¥4は、苯择のオープンボタンを#し、ディスクの回転が完全に 

I : 止まったのを# fe してから行ってください。回転中 V )ディスクに触れると、けがをしたりディスクを f 慕つけたり 

笨体の故 K の ) k 因になりますので、絶対におやめください。_ディスクは両面とも、指紋、汚れ、等をつけないよ 
うに取り被ってください。またシール齡を貼付したり、鉛筆、ペン等で文字や絵を書かないでください。•ディス 
クが铐れた蛣はメガネふきのような M らかい希で、 ’ Kill から料富に尚かって驗蔚获に軽く食き取ってください。 
その B 、 レコード用クリーナーや MS 薄は便用しないでください。•ひび割れや変形したディスク、あるいは 
舊割鐾で ttii されたディスクは誤作^の原因になりますので絕知に使用しないでください。癱1射日光のあ 
たる輪弁、 iite の适く筹翯 S の索には##しないでください。また、 M 資の爹い諸も i けてください。♦ヶ 
—スやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶対におやめ 
: ください。籲プレイ無はディスクをケースに戻し、;^児の手の届かない場所に fe 管してください。 • 

の雷ったお取り城いにより生じたキズ、破損等に関しては k 償いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 

• “ PlayStation ” 本体をスクリーン投影方式のテレビ（プロジェクシヨン*テレビ）には絶対接 i しないでくだ 
I さい。劣量による画面焼けが生じることがあります。•ソフトによってはメモリーカードが必要な場合が 
あります。「解説書丨で確認してください。 


けんこラじよう ち*#うい !1 

健康上のご注意 


とき けんこラ 


I ；かん 


ふん so うけ.い と 


つか 


と# すいみんふそく とき 



プレイする時は健康のため、1時間ごとに約15分の休憩を取ってください。_疲れている時や睡眠不足の時は 
プレイを避けてください。_プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。•ごく 
まれに、 5 差い架の献激を叠けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、 一 备的に筋肉のけいれんや意威 

こうした経験のある方は、事前に必ず医命としてください。また、 
プレイ丰の面{論を息ていてこのような症肤が起きた墙合は、すぐに中止し医師の診察を姜けてください。 





























@1996 Fafcom Co. (Ip|98 GMF 

方 and w PlayStation 1 ' are registersd trademarks of Sony Computer Entertainment Inc- 


WARNING: Alt rights reserved. Unauthorized duplication is a violation of applicable laws 
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養細ざ I で接れ動く人_たちのス h 1 卜 

神の宝 r 力べツサ j をたくされた少年アヴィンが繰り広げる 
壮大なスケールの RPG 

“妹、アイメルに会えるのはいつの日か 
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A 注意（ちゅぅい) 


かいせつしょ およ ほ4たい とりあつかいせつめいしょ 

「解説書」及び "PlayStation ”本体の「取扱説明書」 

あんぜ A かなら よ しよ？ 

「安全のために」を必ず読んでから、ご使用ください。 

ヒく ちい Z ^ t ほごしゃ かた よ うえ 

特に、小さいお子様は保護者の方がお読みの上、 

ただ しようほうほう あいよう 

正しい使用方法で、ご愛用ください。 


GWF 
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GMF ユ _ ザ _ サポート 

亍 101-0021 東京都千代田区外神田2 -17- 4 
Tel ：03-3257-2380 
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i-or Japan Only 
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プレイヤ- 

1 人 



メモ U ■カイ 

一！ 一 
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1ブロック 
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PlayStation 
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©1996 Falcom Co. 
©1998 GMF 
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and “PlayStation" are 
registered trademarks of Sony 
Computer Entertainment Inc. 
WARNING: Alt rights 
reserved. Unauthorized 
duplication is a violation of 
applicable laws. 

Printed in Japan 

このティスクを権利者の許諾なく徽貸業 
に使用することを禁止します。また、 
ソフトに含まれるプ a グラム等著作物 
を無断で解析することを禁止します.， 


SLPS 01540 

標準価格¥5,800(税抜) 
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PlayStation 


nCQMinBCT 

(SlDSE ^ 

_ : PlayStation 

| For Japan Only 

參このディスクは "PlayStation” 

(日本国内仕様）専用のソフト 
です。 

鲁このテVスクを権利者の許諾な 
く賃貸業に使用することを禁止 
します。また、ソフトに含まれる 
プログラム等著作物を無断で解 
析することを禁止します。 
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